1. Tên học phần	:  LẬP TRÌNH WINDOWS  
	(WINDOWS PROGRAMMING)
2. Mã học phần	:  CNTT201
3. Số tín chỉ	:  4(3/1/7)
4. Trình độ	:  Cao đẳng
5. Phân bố thời gian	: 
· Lên lớp	: 75 tiết
· Lý thuyết	: 45 tiết
· Thực hành	: 30 tiết
· Tự học 	: 120 tiết
6. Điều kiện tiên quyết	: Không
7. Mục tiêu của học phần:
Kiến thức:
Sau khi học xong, sinh viên hiểu được các đặc điểm chính của Microsoft. Net Framework  và ngôn ngữ lập trình C#. 
Kỹ năng:
Sau khi học xong, sinh viên sử dụng thành thạo các chức năng chính của môi trường phát triển tích hợp  Visual Studio 2005. Có khả năng thiết kế và hiện thực chương trình sử dụng Microsoft Windows Forms với các điều khiển chuẩn C#. 
8. Mô tả vắn tắt nội dung của học phần:
Học phần cung cấp các kiến thức và kỹ năng cơ bản cho việc phát triển các ứng dụng dựa trên Microsoft .Net Framework và ngôn ngữ lập trình C#.
9. Nhiệm vụ của sinh viên:
	Tham dự học, thảo luận, kiểm tra, thi theo qui chế 04/1999/QĐ-BGD&ĐT, qui định 25/2006/QĐ-BGD&ĐT và qui chế học vụ hiện hành của nhà trường 
· Dự lớp: lý thuyết trên 75% , thực hành bắt buộc 100%
· Bài tập: trên lớp, phòng thí nghiệm và ở nhà 
· Dụng cụ và học liệu: máy tính và chương trình dịch ngôn ngữ lập trình Visual C#
- Khác: Theo yêu cầu của giảng viên
10. Tài liệu học tập:
 Sách, giáo trình chính:
[1] Lâm Thanh Hùng: Giáo trình Lập Trình Windows
Tài liệu tham khảo:
[2] Harvey & Paul Deitel , Visual C# 2005: How to Program, Second Edition, Prentice Hall, 2005
[3] MSDN Trainning-Introduction to C# Programming for the Microsoft®   .NET Platform.
[4]  O'Reilly - Learning C Sharp
[5] SAMS - Teach Yourself C.Sharp In 24 Hours
Khác:
[6] https://www.mediafire.com/#35eq365ht6fv9
[7] http://www.c10mt.com/2012/09/lap-trinh-truc-quan-c-windows-forms.html
[8] http://www.mediafire.com/?ntchygjry4y
11. Tiêu chuẩn đánh giá sinh viên:
· Đánh giá quá trình:	50% , trong đó:
	+ Làm bài tập:	10%
	+ Kiểm tra thực hành:	10%
	+ Thi giữa kỳ:	30%
·  Thi cuối học kỳ:    	50%  ,  thi thực hành trong thời gian 120 phút.
12. Thang điểm: Theo học chế tín chỉ
13. Nội dung chi tiết học phần:
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	Chương 1 111
	Các điều khiển cơ bản
	12
	7
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	19
	

	Chương 2 
	Kỹ năng thiết kế ứng dụng và gỡ rối chương trình
	9
	5
	4
	14
	

	Chương 3
	· MenuStrip, Context MenuStrip, ToolStrip, StatusStrip và CommonDialog
· ListBox và ComboBox
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	Chương 4 
	Các điều khiển nâng cao
	15
	10
	5
	25
	

	Chương 5 
	Mảng và chuỗi
	8
	5
	3
	13
	

	Chương 6
	Chương trình có nhiều Form
	8
	5
	3
	13
	

	Chương 7 
	Truy xuất dữ liệu qua tập tin
	8
	5
	3
	13
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CHƯƠNG 1:  
§1 CÁC ĐIỀU KHIỂN CƠ BẢN
1.1. Giới thiệu các điều khiển cơ bản:
1.1.1. Nhãn (Label)
1.1.2. Nhãn liên kết (Link Label)
1.1.3. Hộp văn bản (TextBox)
1.1.4. Hộp văn bản có khuôn nạ (Masked TextBox
1.1.5. Hộp kiểm (CheckBox) 
1.1.6. Nhóm chức năng (GroupBox)
1.1.7. Nút chức năng (RadioButton)
1.1.8. Hộp hình ảnh (PictureBox)
1.2. Các thuộc tính, phương thức và tình huống.
1.3. Tạo ứng dụng mẫu.

CHƯƠNG 2:  
§2 KỸ NĂNG THIẾT KẾ ỨNG DỤNG VÀ GỠ RỐI CHƯƠNG TRÌNH
2.1. Kỹ năng thiết kế nhiều điều khiển
2.1.1. Sao chép, cắt dán
2.1.2. Di chuyển và thay đổi kích thước
2.1.3. Định dạng và canh đều bằng ToolBar
2.2. Thiết kế thân thiện với người sử dụng
2.2.1. Giao diện
2.2.2. Quy định thứ tự bằng Tab Order.
2.3. Gỡ rối chương trình
2.3.1. Bẫy lỗi bằng cú pháp try…catch…
2.3.2. Thông báo bằng MessageBox
2.3.3. Debug.

CHƯƠNG 3:  
§3 MENUSTRIP,  CONTEXT MENUSTRIP,  TOOLSTRIP, STATUSSTRIP VÀ COMMONDIALOG
3.1. Thanh trình đơn (MenuStrip)
3.2. Trình đơn ngữ cảnh (Context Menu)
3.3. Thanh công cụ (ToolStrip)
3.4. Thanh trạng thái (StatusStrip)
3.5. Các hộp thoại thông dụng (Common Dialog)
3.5.1. Hộp thoại thông báo (MessageBox)
3.5.2. Hộp thoại màu (ColorDialog)
3.5.3. Hộp thoại Font (FontDialog)
3.5.4. Hộp thoại mở tập tin (OpenFileDialog)
3.5.5. Hộp thoại lưu tập tin (SaveFileDialog) 

§4 LISTBOX VÀ COMBOBOX
4.1. Hộp danh sách (ListBox).
4.1.1. Các thuộc tính
4.1.2. Các tình huống và phương thức
4.2. Hộp danh sách đổ xuống (ComboBox)
4.2.1. Các thuộc tính
4.2.2. Các tình huống và phương thứ
4.3. Sự khác biệt giữa ListBox và ComboBox

CHƯƠNG 4: 
§5 CÁC ĐIỀU KHIỂN NÂNG CAO
5.1. Thanh tiến trình (ProgressBar)
5.2. Đồng hồ (Timer)
5.3. Bài tập kết hợp ProgressBar và Timer
5.4. Thanh cuộn (ScrollBar)
5.5. Hộp chọn ngày (DateTimPicker)
5.6. Giới thiệu điều khiển dạng thẻ (TabControl)
5.6.1. Cách thiết kế
5.6.2. Ý nghĩa sử dụng
5.7. 	Điều khiển chia cắt Form (SplitContainer)
5.8. 	Danh sách biể tượng (ImageList)
5.9. 	Điều khiển báo lỗi cho TextBox (ErrorProvider)
5.10. Xây dựng ứng dụng với TabControl
5.11. Danh sách hiển thị (ListView)
5.11.1. Các thuộc tính
5.11.2. Tình huống
5.12. Cây hiển thị (TreeView)
5.12.1. Các thuộc tính
5.12.2. Tình huống
5.13. Xây dựng ứng dụng với ListView và Treeview

CHƯƠNG 5: 
§6 MẢNG VÀ CHUỖI
6.1. Mảng một chiều
6.1.1. Cách khai báo
6.1.2. Sử dụng mảng một chiều
6.2. Mảng nhiều chiều
6.2.1. Cách khai báo
6.2.2. Sử dụng mảng nhiều chiều
6.3. Chuỗi
6.3.1. Giới thiệu chuỗi
6.3.2. Các hàm về chuỗi 
6.4. Các bài toán cơ bản về mảng và chuỗi

CHƯƠNG 6:
§7 CHƯƠNG TRÌNH CÓ NHIỀU FORM
7.1. Giao diện đơn tài liệu (Single – Document Interface: SDI)
7.1.1. Khai báo và xoá một Form
7.1.2. Thuộc tính và tình huống / sự kiện của Form
7.1.3. Dùng nhiều Form trong chương trình
7.1.4. Khai báo và truy xuất qua lại giữa các Form
7.2. Giao diện đa tài liệu (Multies – Document Interface: MDI Form)
7.2.1. Khai báo Form cha
7.2.2. Khai báo và truy xuất Form con
[bookmark: _GoBack]CHƯƠNG 7: 
§8 TRUY XUẤT DỮ LIỆU QUA TẬP TIN
8.1. Giới thiệu dữ liệu tập tin (File)
8.1.1. Đối tượng FileStream
8.1.2. Ghi dữ liệu bằng đối tượng StreamWriter
8.1.3. Đọc dữ liệu bằng đối tượng StreamReader
8.2. Bài tập mẫu về tập tin
· Giả lập chương trình NotePad
14. Phê duyệt        
                                                            
	
Trưởng khoa


Nguyễn Vân Giang
	Tp. HCM, ngày  tháng  năm 2015
                Tổ trưởng bộ môn 
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